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[BL CHARDIET o G. MACCARONE o G. B. KARA!

JULIE S’EN VA |

C15
RALLYE LECTURE

NOM : PRENOM :

Julie s’en va !

Ed. Calligram ©<LLIOR<M

1 Qui est I'hnéroine de cette histoire ?

d  Marion 0 Mademoiselle Amy
QO Julie O Elise

2 Quelle amie a-t-elle invitée chez elle ?

d  Marion O Julie O Elise
3 A quel jeu jouent-elles ?

d A cache-cache. d Alacorde a sauter.
Aux poupées. L A lapate a modeler.

4 Quelles couleurs veut Marion ?

O vert O Marron O Jaune
J Rose O Blanc U Bleu

5 De quel objet Marion a-t-elle besoin absolument pou  r travailler ?

L unstylo. L Des lunettes. L une casquette.

6 Pourquoi son amie part-elle ?

L Elle se sont disputées a cause de la pate a modeler. L Elle doit rentrer avant de se transformer en citrouille.

D Elles se sont disputées a cause d’'un garcon. D Sa mére va la disputer si elle rentre trop tard.

7 Quand elle s’enfuit de chez elle, chez qui I'héroin e se réfugie-t-elle ?
0 satante Cléo O Samarraine.

0 sa grand-mére, Eloise Q  sacousine, Pat.
8 Quelle est la réaction de I'héroine quand elle joue a la maitresse avec sa cousine ?
L Elle est contente d'y jouer. L Elle est fachée et veut partir.

L Elle voudrait y jouer pendant des heures. O Elle pleure.

9 Pour féter leurs retrouvailles qu’a préparé a mange  r la mere de I'héroine ?

O un gateau au chocolat.
QUESTION 1|12|3|4|5|6|7|8|9|TOTAL

O Des crepes. NOTE OBTENUE

L Des gaufres. NOTEMAXIMALE |1 |1|1|2|1|1|2[2]|2| 12
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d  Julie O Elise

2 Quelle amie a-t-elle invitée chez elle ?

d  Marion O Julie O Elise
3 A quel jeu jouent-elles ?

d A cache-cache. d Alacorde a sauter.
Aux poupées. L A lapate a modeler.

4 Quelles couleurs veut Marion ?

O vert O Marron O  Jaune
J Rose O Blanc U Bleu

5 De quel objet Marion a-t-elle besoin absolument pou  r travailler ?

L unstylo. ( Des lunettes. L une casquette.

6 Pourquoi son amie part-elle ?

D Elle se sont disputées a cause de la pate a modeler. D Elle doit rentrer avant de se transformer en citrouille.
D Elles se sont disputées a cause d’'un garcon. D Sa mére va la disputer si elle rentre trop tard.

7 Quand elle s’enfuit de chez elle, chez qui I'héroin e se réfugie-t-elle ?

d  Satante Cléo L samarraine.

0 sa grand-mére, Eloise L sacousine, Pat.

8 Quelle est la réaction de I'héroine quand elle joue a la maitresse avec sa cousine ?

L Elle est contente d'y jouer. L Elle est fachée et veut partir.

L Elle voudrait y jouer pendant des heures. O Elle pleure.

9 Pour féter leurs retrouvailles qu’a préparé a mange  r la mere de I'héroine ?
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