PEPE LOUP DE MER

1. Qui a écrit cette histoire ?

A. Guy Counhaye

B. Le croque livre

C. Casterman

2. Que Pépé aime-t-il faire ?

A. Dormir dans un hamac

B. Raconter ses aventures de capitaine

C. Ecouter Antoine

3. Qui est Antoine ?

A. Le grand-père de Pépé

B. Le petit-fils de pépé

C. Le papa d’Antoine

4. Que veut-faire Antoine ?

A. Jouer avec le chalutier

B. Le mettre à l’eau dans la baignoire

C. Le mettre à l’eau dans l’étang

5. Qu’arrive-t-il au bateau une fois qu’il est sur l’eau ?

A. Il coule parce qu’il est trop lourd

B. Il se met à gonfler et Pépé y monte avec Antoine

C. Il est emporté par le vent au milieu de l’étang et on  ne peut pas le  rattraper.

6. Quels  souvenirs rencontres-tu dans l’histoire.

A. une sirène

B. un requin

C. une grenouille

D. une baleine

E. une île

F.  un cargo

7. Comment l’histoire finit-elle ?

A. Antoine se fait gronder parce qu’il n’a pas fait ses devoirs

B. Antoine et son grand-père retournent tous les soirs à l’étang

C. Antoine finit par oublier cette histoire.

JULIETTE ET LE VELO COSMIQUE

1. Oniria est le nom :

A. D’un soleil

B. D’une étoile

C. D’une planète

2. Que ne trouve-t-on pas sur Oniria ?

A. Ce qui est désagréable

B. Ce qui est agréable

C. Des mers et des déserts

3. Avec quoi  Julienne voyage-t-elle dans l’espace ?

A. Une soucoupe

B. Un O.V.N.I.

C. Un vélo

4. Au cours de son voyage, qui Julienne rencontre-t-elle ?

A. des bulles

E. le Père-noël

B. Pierre


F.  le grand-tricoteur

C. Des lilliputiens
G. Thomas

D. Des dieux

H. des minimaliens

5. Qu’arrive-t-il à Julienne sur la planète  du garage sidéral ?

A. Pour la première fois, elle a un accident.

B. Pour la première fois, elle s’ennuie.

C. Pour la première fois, elle devient garagiste.

6. Où  l’histoire  se  termine -  t - elle ?

A. Sur la lune

B. Sur Oniria

C. Sur la terre

