RlI-Bhwari-Tux

L'objectif de ce jeu est de travailler
une petite partie de l'algorithmique :
les répétitions.

Réqgles du jeu
Quel que soit le mode choisi, le joueur ne peut gagner
gue si lors de son déplacement, le manchot a mangeée
tous les poissons présents sur le plateau.

(Mode solo

Comme son nom lindique, le joueur joue seul. I
gagne uniguement si son manchot dévore tous les
poissons en n'utilisant que le nombre d'étiquettes
indiqué dans l'objectif de la fiche.

Mode duo (frio ef plus)

Plusieurs joueurs jouent en méme temps avec la
méme fiche. Le premier joueur qui créer un
programme qui permet de déplacer le manchot pour
manger les poissons en n’utilisant que le nombre
d’étiquettes indiqué remporte la carte. Le joueur qui
possede le plus grand nombre de fiches en fin de
partie a gagné.

(Mode duo chrono

Méme fonctionnement que dans le mode précedent
mais en temps limité. A la fin du sablier, celui qui a
trouvé le programme permettant de manger les
poissons et qui se rapproche le plus possible du
nombre d’étiquettes de I'objectif remporte la fiche.
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Mise en place

Positionner les différents éléments (manchot,
poissons, cases nhoires) sur le grand plateau comme
indiqué sur la fiche choisie.

Déplacements

Le manchot se déplace en suivant les instructions
données par le programme du joueur. La direction de
déplacement est donnée par le bec de I'animal.
Attention! Les étiquettes «tourner a droite » et
« tourner a gauche » font tourner le manchot de 90°
vers la droite ou vers la gauche mais en restant sur
la méme case.

Inforonalions

Le jeu s’inspire volontairement de TuxBot pour la
regle du jeu et de Scratch — Snap! pour les
étiquettes. Un grand merci a leurs auteurs pour leurs
formidables réalisations.

Ce jeu, réalisé par Cyrille Largillier, est distribué sous
licence libre creative commons by-sa.

Vous étes donc libres de le partager, I'adapter mais
en n'oubliant pas de le créditer et de le faire dans les
mémes conditions de licence.

Pour plus d’informations :
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/fr/
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RI-Bhwari-Tux - solufions

Les réponses proposées ne sont pas forcément l'unique solution pour
~ atteindre I'objectif fixé pour chaque fiche.
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